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Wer sind wir?

Workshops

ein von der Stadt Wien
geférderter Verein \ /
//

KiwiThek

T

Medienbildung


https://kiwithek.wien/index.php/Hauptseite
https://lehrerweb.wien/workshops
https://lehrerweb.wien/
https://medienkindergarten.wien/startseite

Software SMART Notebook - Menu

Infos zur Software:
SMART Notebook ist eine mitgelieferte Tafelersatz-Software.

Sie steht den Padgagog:innen der Wiener Pflichtschulen
kostenlos zur Verfugung damit Sie zu Hause ihren Unterricht

Erklarungen und Infos
zum Nachlesen und
Uben einfach
herausziehen

vorbereiten zu konnen. . |

Funktionen: Schreiben mit dem Stift, mit der Tastatur, Bilder
oder Videos einfigen und noch ganz viel mehr ...

Der LizenzschlUssel ist ident mit dem der Schule.

Ubung:

1.Schreibe mit dem Stift ein Wort auf das
SMART Board.

2.Losche das Wort mit dem Handricken.

3.Bewege das Bild mit dem Finger (oder
dem Mauspfeil).

4.Drehe das Bild mit 4am Symbol

(altes Symbol sl

...........

5.Skaliere das Bild mit dem Punk:t rechts

Infos zu den Meniis:
Das Menu ist ahnlich wie bei MS Office Produkten.

Dateien kdnnen gedffnet, gespeichert, zB als PDFs exportiert
und dann verschickt oder ausgedruckt werden.

Es konnen PDFs auch importiert werden.

Die Werkzeugpalette in der Menuzeile ist dynamisch. Das
bedeutet, je nachdem welches Werkzeug ausgewahlt wurde,
stehen daneben unterschiedliche Optionen zur Verfliigung.

Bsp: Stift

Bsp: Text

unten ( L s Symbol )




Positionen der Menuleiste & Seitenregisterkarten

i

Menuleiste

\\ Seitenregisterkarten /

—1

™~

Automatisch ausblenden

d Info:

Die Menuleiste kann oben oder unten angezeigt

Ubung: werden.
Mit den Pfeilsymbolen m__und < kénnen die Die Seitenregisterkarten kdnnen rechts oder links
Positionen der Leisten verandert werden. dargestellt werden. Letztere kénnen auch automatisch

i det werden.
Probiere es aus. ausgeblen




Speichern / Exportieren

« Speichern ermdglicht in der nachsten Stunde dort fortzusetzen,
wo die letzte geendet hat.

Dateien kdnnen gedffnet, gespeichert, zB als PDFs exportiert
und dann verschickt oder ausgedruckt werden.

Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format Werkzeuge Add-Ons Konto Hilfe

Neu Ctrl+N I k |9 .: 6
Offnen... Ctrl+ 0 “ ‘ ﬂ H_‘ u
Importieren... E" A a4
Speichern Ctrl+S

Speichern unter...

Exportieren als > Internetseite...

Seite als Galerieelement exportieren ... Bilddateien...
Zwischenspeicherungen... PowerPoint...
PDF...
Teilen...
CFF ...
Senden an >

SMART Motebook Datei optimieren ...
Drucken... Ctrl+P

Erweiterte Einstellungen fir die PDF Datei (zB Mehrere Seiten
pro Blatt ...) kbnnen unter "Datei" > "Drucken" in den
Druckeinstellungen gewahlt werden. Wichtiger Hinweis: Dann im
Tab "Druckbereich" als Drucker "Adobe PDF" auswahlen.




Arbeiten mit verschiedenen Stiften und Loschen it

Ubung:
Probiere die Stiftwerkzeuge \ﬂ_& aus.

Wahle dazu den Stift, Kalligraphiestift,
Buntstift, Textmarker, Kreativstift oder
den Pinsel.

Benutze unterschiedliche Farben und
Strichstarken.

Nutze den vorgegebenen Text zum
Unterstreichen mit dem Textmarker.

Losche Linien mit den Handriicken am
SMART Board oder mit dem
Radiergummi ¢ | am Computer.

Mariahilf ist flachenmafig der zweitkleinste Bezirk Wiens. Nur die Josefstadt ist noch kleiner.

Die Mariahilfer StralRe ist die groRte Einkaufsstrae Osterreichs.



Arbeiten mit dem Formsensitiven Stift #

Ubung:

Wahle in den Stiftwerkzeugen den Formsensitiven Stift
gf Formsensitiver stift  und zeichne Linien oder Formen wie
Dreiecke, Vierecke oder ahnliches.

Die Form konnen nicht mehr wegradiert werden.

In diesem Textbeispiel sollen alle Nomen mit dem blauen Formsensitiven Stift
unterstrichen werden.



Mit dem Textstift schreiben und direkt bearbeiten «

Hat der junge Hexenmeister

sich doch einmal wegbegeben!
Und nun solllen seine toten Geister
auch nach meinem Willen leben.
Sene Wort' und Werke

merkt ich und den Brauch
undmitGeistesstarke

tu ich Wunder auch.

Ubung: Text schreiben
Schreibe mit dem Textstift einige Worter.

Achte dabei darauf, die Ober- und Unterlangen der
Buchstaben gut herauszuarbeiten.

Wechsle dabei nicht zwischen Druck- und Schreibschrift.

Ubungen: Texte bearbeiten
Wahle im Stiftmenii den Textstift aus. & Texstift

Text ersetzen: Im 1. Satz "junge" einkreisen und in das
Feld "alte” reinschreiben

Text oder Buchstaben loschen: Im 2. Satz "toten” und
| bei "sollen"” durchstreichen

Text einfugen:

Im 3. Satz ein kleines " A" unterhalb
von "Sene" zeichnen um ein
"I einzufugen.

Abstande einfiigen:

Mit Trennstrichen Abstande einfugen.



Die Besonderheiten des Zauberstifts #

Bildquelle: Sprachférderzentrum Wien www.sfz-wien.at CC BY-NC-ND 4.0

<=

Ubung:

Nimm den Zauberstift 22 Zauberstift
Wort auf. => Es verblasst.

Male mit dem Zauberstift ohne
abzusetzen einen Kreis um die Katze
am Wimmelbild. => Spotlight

Zeichne ein Rechteck ohne abzu-
setzen um das Vogelnest im Baum. =>
VergroRerter Ausschnitt

Achtung: mit dem Zauberstift kdnnen
keine Worter mit "O" oder Zahlen mit 0
geschrieben werden.

Tipp: Lehrerweb Praxis-ldee:

Satzteil-Puzzel am Computer



https://www.sfz-wien.at/material/79-material/118-wimmel

Ubersicht der Stifte

d Info Stifte ohne spezielle Funktion

Beanpiel
AN

« Info Stifte mit speziellen Funktionen

hervorheben

Schrifterkennung, teilen, ersetzen, erganzen

Zaubertinte (verschwindet), Kreis = Spot, Viereck = Lupe

Formenerkennung, gerade Striche




'%w@d 4

Loschen x <

Ubungen:
Léschen von digitaler Tinte und Objekten

Radieren: Digitale Tinte kann am SMARTboard mit dem
Handrtcken geldéscht werden. Am Computer wird der
Radiergummi dafur benutzt. Formen (= Objekte) lassen sich
nicht radieren.

Loschen mit dem Losch-
Werkzeug: Wahle das Objekt durch O
anklicken aus und l6sche es mit dem X

im Menu.

Loschen mit dem Kontextmenii: O

Wabhle ein Objekt aus. Oben rechts
erscheint das Kontextmenu. Klicke
darauf und wahle die Option Léschen
aus.

Loschen mit der Tastatur:

Objekt markieren und auf "Entf"-Taste dricken.



Arbeiten mit dem Textwerkzeug a

Ubungen:

Wahle das Textwerkzeug A 4 schreibe ein Wort oder
einen Satz auf.

Der Satz kann wie in vielen Textverarbeitungs-
programmen formatiert werden.

Texte kdnnen aus dem Internet oder anderen Programmen
einfach kopiert und eingefligt werden. (Urheberrecht bitte
beachten!)

Das Textwerkzeug funktioniert ahnlich, wie ich es
aus Textverarbeitungsprogrammen kenne.



Bilder oder Texte einfugen

Ubung: Text einfiigen - verschiedene Arten

Shortcuts: Text in Word oder Browser
markieren und mit den Tastenkombinationen Strg

+ C kopieren und in SMART Notébpok mit Strg +
V einfugen. | [

Rechtes Maustasten-Menu: Text markieren, mit
rechter Maustaste auf die Markierung klicken und
Kopieren wahlen. Dann SMART Notebook
offnen, mit rechter Maustaste klicken und
EinflGgen wahlen.

Drag & Drop: Text markieren. Dann auf diesen

klicken (dabei die Maustaste nicht loslassen) und
den Text zuerst auf das SMART Notebook-Icon

in der Taskleiste ziehen, warten bis da

Programm aufgeht und den Mauszeig(:l.j auf
einen leeren Bereich schieber|,. 1d die Maustaste
loslassen. go

Ubung: Bilder einfiigen - verschiedene Arten

Shortcuts: Bild in Datei-Explorer markieren und
mit den Tastenkombinationen Strg + C kopieren
und in SMART Notebiﬁrg + V einfiigen.
Rechtes Maustasten ” uBild zB in Browser
mit rechter Maustaste anklicken und Grafik
kopieren wahlen. Dann SMART Notebook 6ffnen,

mit rechter Maustaste klicken und Einflgen
wahlen.

Drag & Drop: Bild anklicken (dabei die
Maustaste nicht loslassen) und es zuerst auf das
SMART Notebook-Icon in der Taskleiste
ziehen, warten bis das Programm aufgeht und

den Mauszeig auf einen leeren Bereich
schieben und die"Maustaste loslassen.

N
Menu:

In der Menlileiste den Punkt Einfligen anklicken
und die Option Bild... auswahlen. Das Bild kann
auf dem Computer gesucht und gedffnet werden.



Arbeiten mit Formen, Fiilleimer und Klonen @ ¢/

Info:

Wird ein Objekt (zB Bild, Text, Handschrift) ausgewahlt,
erscheint ein blauer Rahmen darum. Bei diesem wird
rechts oben das Kontextmenu-Symbol :l ¥ Version
ein Pfeil) angezeigt. Je nach Objekt weruc
unterschiedliche Aktionen unter diesem angezeigt. Dazu

einfach anklicken.

o

Ubung: Briiche

1. Klicke auf das Formen-Werkzeug '@ und wahle die

Kreisform (O aus.
2. Zeichne einen Kreis.

3. Offne das Kontextmenii
und klicke auf Klonen. So oft bis
es drei gleichgrolde Kreise sind.

4. Fulle die Kreise mit dem
Farbeimer in
unterschiecalen Farben.

5. Im Kontextmenu gibt es den
Punkt Form teilen. Teile die
Kreise in 2, 4 und 8 Teile.

6. Jetzt konnen die Halben,
Vierteln und Achteln verschoben
und gedreht werden.

[
Probiere auch andere---i-‘-i"i-rmen
und Linien aus.

Ausschneiden
Kopieren
Einfigen

Laschen
Endloskloner

Eckpunkte ein-/ausblenden

Innenwinkel ein-/ausblenden

pliggen ein-/ausblenden
Form teilen ...

Rechtschreibprifung...

Sperren

Verknipfung zum Werkzeug
Gruppieren

Spiegeln

Reihenfolge

Verknipfung...

Tone...

Eigenschaften...

Ctrl+D
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Del




Arbeiten mit dem Endloskloner =

<=

Ubung:

In der rechten unteren Ecke befinden sich vier
Pfeile. Markiere diese und klicke eines der
Kontextmenus an. Wahle den Endloskloner.

Die Kinder kdnnen nun im Programmierfeld
durch das Hinziehen der Pfeile ihre Befehle
aufschreiben.

Tipp: Lehrerweb Praxis-ldee:

Programmieren mit WiBi

TL

FW
BW

TR



Messwerkzeuge: Lineal

Ubung:

Wahle bei den Messwerkzeugen das
Lineal aus und probiere folgende
Moglichkeiten. Dann ziehe mit dem Stift
eine Linie.

Verschieben: In der Mitte kann es
verschoben werden.

Drehen: An den Ecken bei den
Pfeilen (alt: im hellen Bereich ober den
Zahlen) kann es gedreht werden.

Lange: An den kurzen Seiten kann es
verlangert oder verkirzt werden.

Skalieren: Wird es angeklickt, so dass
das Kontextmenu erscheint, kann es
skaliert werden.



Messwerkzeuge: Winkelmesser

<=

Winkel einstellen

7

? \
Vollkreis

Winkel ausgeben

[

<

Ubung:

Wabhle bei den Messwerkzeugen den
Winkelmesser aus und zeichne Winkel.

Winkel zeichnen: Winkelmesser
anklicken. Der blaue Strich kann mit
dem grunen Punkt gedreht werden.

Winkel ausgeben: Mit dem grunen Pfeil
wird der Winkel ausgegeben.

Vollkreiswinkelmesser: Klicke den
blauen Punkt (nahe 180°) an. Es
erscheint ein 360° Winkelmesser.

Bewegen, Skalieren, Drehen: Wird der
Winkelmesser im inneren blauen
Bereich bewegt, im mittleren helleren
Bereich skaliert und im dufReren gedreht
werden.




Messwerkzeuge: Geodreieck

Verschieben

[

<=

Ubung:

Wabhle bei den Messwerkzeugen das
Geodreieck aus und zeichne eine
gleichschenkeliges Dreieck mit 6 cm
Lange.

Verschieben: Im mittleren Bereich kann
es verschoben werden.

Skalieren: Im Bereich der gelben
Gradanzeige kann es skaliert werden.

Drehen: Am auReren Rand kann es
gedreht werden.

Einzeichnen von Linien: Stift wahlen
und dem Geodreieck entlang
einzeichnen.

Hinweis: Die Handhabung am SMART
Board ist einfacher als am PC.




Messwerkzeuge: Zirkel

- L]

\ Drehen ohne zu d Ubung:
zeichnen . .
Wabhle bei den Messwerkzeugen den

. __— Zirkel aus und zeichne einen Kreis.
Verschieben

Verschieben: Oben oder am linken

. Schenkel kann der Zirkel bewegt
Kreis(-bogen)

zeichnen werden.
Radius einstellen: Rechten Schenkel
bewegen um den Radius zu andern.
~— Radius Drehen: Am grinen Punkt kann der

cinstellen Zirkel gedreht werden, ohne dass er
dabei zeichnet.

Zeichnen: Im schwarzen Bereich des
Stiftes anklicken und drehen.

Einzeichnen des Mittelpunkts: Wie
beim analogen Zirkel mit Stift ein Kreuz
zeichnen.




Bildquelle Gemini



Arbeiten mit Tabellen =

Ubung:

Zeichne eine Tabelle = und
befiille sie mit den Inhalten.

Beispiel: Arten der Instrumente
4 Spalten mit 3 Zeilen

=> Inhalte wie Bilder oder digitale
Tinte werden an die Tabelle
angepasst.

Keyboard
Schlaginstrument Trompete :
L Saxophon  Trangel
Saiteninstrument .
_ Gitarre Trommel
Tasteninstrument Chembalo :
Geige

Blasinstrument



https://stq.wikipedia.org/wiki/Cembalo

Kontextmenu ¥ (alt -#)

Sperren a (alt s )

<=

Ubung:

Wahle das Bild und die Beschriftungslinien
aus. (Diagonal mit der Maus ein Fenster
daruber ziehen.)

Klicke auf das Kontextmenu - =/ und dann

k4
auf Sperren .
Als Tabelle erkennen
Klonen Ctrl+D
Ausschneiden Ctrl+X
Kopieren Ctrl+C
Einfiigen Ctrl+V
Laschen Del
Endloskloner
Bild optimieren ...
I Sperren 3
und auf Verankern.
®  Entsperren Ctrl+J
I Verankern Ctrl+K I
Vertikale Bewegung erlauben Ctrl+Shift+E
Horizontale Bewegung erlauben Ctrl+Shift+H
Verschieben zulassen Ctrl+Shift+V

Verschieben und Drehen zulassen

Hinweis: zum Aufheben im Kontextmenu
Sperren auf Entsperren klicken.




Wiederholung

Finde Parchen!



Aktivitaten

Info:

SMART Notebook bietet mit seinen Aktivitaten
die Mdglichkeit, Wissen spielerisch zu festigen.

Das kann unmittelbar am SMART Board oder
auch in Verbindung mit Tablets, Laptops ...
genutzt werden.

Hinweis: Die Ubung dazu befindet sich im
letzten Drittel dieser Datei.




Bildschirmvorhang =

Bundesland Hauptstadt |Wahrzeichen

Wien Wien Stephansdom

Niederosterreich |St. Polten  |Klangturm

Burgenland Eisenstadt |Schloss Esterhazy

Steiermark Graz Grazer Uhrturm

Karnten Klagenfurt |Lindwurm

Oberosterreich  |Linz Wallfahrtskirche am Pdstlingberg
Salzburg Salzburg Festung Hohensalzburg

Tirol Innsbruck  |Goldenes Dachl

Vorarlberg Bregenz Martinsturm

Ubung:

Klicke den Bildschirmvorhang &
und positioniere diesen Uber die
drei Punkte, so dass nur noch die
Uberschriften sichtbar sind.

Der Vorhang kann dann
schrittweise geodffnet werden.

Mit dem X wird er geschlossen.

Hinweis: Wenn in den farbigen
Bereich abseits der Punkte
geklickt wird, andert sich die
Farbe des Vorhangs.



Seitenregisterkarten

« Info:

Wechsel zwischen den Seitenregisterkarten

Seiteniubersicht

Galerie

Anhange

Eigenschaften

Add-Ons

C—

Automatisch ausblenden

Seitenregisterkarten



Seitenibersicht [0

Info:

In der Seitentbersicht kann schnell zu einer
bestimmten Seite gewechselt werden oder
zB die Reihenfolge der Seiten verandert
werden.




Galerie |=

« Info: Galerie-Essentials

UORW S uchtext hier eingeben g ORIV S

B
@-F* Meine Inhalte
Info Galerie-Essential —
) ) . 4= ,# |Suchtext hier eingeben V| P/ D
Die Galerie enthéalt tausende Inhalte @ —
. . . . =-[9 Meine Inhalte | = . .
wie zB Bilder, Hintergriinde < ) Formati | mg. Miteigenen
u.v.m. Die Galerie Essential sind = Linsaturen Mathematik —J Inhalten erweiterbar
N idgets v
nach Themen geordnet. Pl Galeric-Essentialshy &
. . . . . Administration und Ewvaluatior iy
Z}Jsatzllch kann die Gglerle mit Eslénd:re ;ﬁrdemgs :A  nach Fachern
eigenen Inhalten erweitert werden. e Shreens —  unterteilt
[#-[5 Geschichte v Q
< > —

Galerie-Essentials
6545 Eintrage | |

b | Bilder (5236)

b | Interaktiv und Multimedia (236) unterSChledIIChSte I
3 Note?ook Dateien und Seiten _nhalte

¥ | Hintergrinde und Themen (139)




Galerie - Suchen von Inhalten wie zB Bilder

d Ubung:

Wahle die Seitenregisterkarte Galerie aus.

‘-IJSuchtext hier eingeben VI Jol _

E| Meine Inhalte

E| Galerie—Essentialﬂz

i Lesson Activity Toolkit 2.0
Les=son Activity Examples
(%) SMART Exchange

@ Trimble 30 warshouse

..... & Aktivitdten

INEIE|

.

Galerie-Essentials
6549 Eintrage | |

Bilder (5238)

W)

Interaktiv und Multimedia (238)

Notebook Dateien und Seiten

| w | w|w

Hintergriinde und Themen (135)

Tippe einen Begriff zB Frosch ins Suchfeld eIin
und klicke auf die Lupe.

Klicke auf den Pfeil vor Bilder, um die Bilder
zu offnen.

Ziehe einen Frosch auf den Arbeitsbereich
oder mach einen Doppelklick auf den Frosch.




Galerie - Interaktive und multimediale Inhalte

d Ubung:

Wahle einen interaktiven und multimedialen
Inhalt in der Galerie aus zB einen
quakenden Frosch aus.

Hinweis: Uber das Lautsprechersymbol
lasst sich der Ton ein- und ausschalten.




Galerie - Notebook Dateien und Seiten

Ubung:

Suche nach liniertem, kariertem Papier oder
Notenpapier.

Suchbegriffe
* Liniertes Papier = liniert oder Schreiblinien
» Kariertes Papier = Gitter oder Rechenkastchen

In den Notebook Dateien und Seiten ist das Papier
zu finden. Fluge es hinzu.

Hinweis: Hierbei wird eine Seite als Hintergrund
eingeflgt. Dieser ist nicht bearbeitbar.

Manchmal sind die Ergebnisse auch unter
Hintergrinde und Themen auffindbar. Ein Thema
kann auch auf einer oder allen Seiten eingefugt
werden.

Tipp: Die Galerie Erweiterung
"Lineaturen Mathematik" stehen am
Lehrer:innen-Web zum Download bereit.




Bildquelle: C.Amon C Kaindel kiwthek wien CC BY-
SA40

Galerie - Eigene Inhalte: Bilder speichern

-

Info:

d Ubung:

Eigene Inhalte (Bilder, Seiten ...) kdnnen in

Eigene Inhalte kdbnnen umbenannt und in Unterordnern
strukturiert werden. AulRerdem sind sie lokal am
Computer gespeichert.

Das Kontextmenl neben dem jeweiligen Ordner bietet
die Moglichkeit Inhalte "Als Sammlungsdatei zu
exportieren”. So kann diese Datei gespeichert und ggf.
auf einem anderen Computer gedffnet werden.

~ 4+ .7 |5l.|-:hte><t hier eingeben

Py

a_vaorlt
74 Ele

=-f4 Meine Inhalte " |
Py PRV |

Neuer Ordner

Kopieren
Einfligen

Laschen
Umbenennen

Zu Meine Inhalte hinzufiigen...

Als Sammlungsdatei exportieren...

Eigenschaften...

]

die Galerie gespeichert werden. Diese sind
unter "Meine Inhalte" abrufbar.

«

Suchtext hier eingeben

My

= Meine Inhalte
: ineaturen Deutsch und Spra
warkshop

Galerie-Essentials

Les=on Activity Toolkit 2.0

@[5 Lesson Activity Examples

-.(6) SMART Exchange

(- >

~

W

Klicke auf "Meine Inhalte" und ziehe das

Bild in die rechte Spalte.

Meine Inhalte
16 Eintrage

E'ﬁ

-

Bilder (2)

-

-

Hintergriinde und Themen (13) /

Notebook Dateien und Seiten (1) /

Uber das Rechte-Maustasten-Menii kann das

Bild umbenannt werden.



https://pixabay.com/de/illustrations/besprechung-meeting-zusammenarbeit-1015591/
https://pixabay.com/de/illustrations/besprechung-meeting-gespr%c3%a4ch-1019995/

Galerie - Eigene Inhalte: Seite speichern

d Ubung:

Speichere diese Seite als Vorlage ab.

Rechtsklick auf einen leeren Bereich der
Seite und ...

Einfugen Ctrl+V
Alles auswéhlen Ctrl+A

Seite zuricksetzen
Seite leeren Cirl+L

Tinte ven der Seite laschen

Bildschirmvaorhang
Hintergrundfiillung festlegen ...

Thema loschen

Alle Links anzeigen Alt+L

I Seite zur Galerie hinzufigen I

... "Seite zur Galerie hinzufigen" anklicken.

Diese Seite wird unter "Meine Inhalte"
abgespeichert.




g

Anhange

Ubung:

Wahle die Seitenregisterkarte Anhange &
aus.

Klicke unten auf Einfligen.

Fuge eine Kopie einer Datei zB PDF, Word
... ein. (Diese Datei muss nicht extra zB am
USB Stick mitgenommen werden.)

Fuge einen Hyperlink ein. Kopiere eine URL
und tippe einen Anzeigennamen ein.

Hinweis: Der Hyperlink wird im
Standardbrowser gedffnet. Mit der
rechten Maustaste konnen diese
Anhange geloscht werden.



KiwiThek

Verknupfungen s

<=

Ubung:

Wahle im Menu Einfugen die Option
Verknupfung (zB Internetseiten, Dateien, oder
andere Seiten) aus.

Tippe bei Adresse eine URL ein oder kopiere
sie vom Browser: zB https://kiwithek.wien

Es kann bei Start durch klicken zwischen
Ecksymbol und Objekt gewahlt werden.

Verknupfung einfugen *

Adresse:
hiips i/kivithek wien

INWEIS: GEben Sie die Inernetadresse el
kopieren Sie die URL aus Ihrem Browser.

®

Aktuelle Anhange

I Start durch Klicken: @ o] @ Obickt I

Abbrechen || Hilfe




Eigenschaften f2

Info:

In der Seitenregisterkarte Eigenschaften
konnen die Standardwerte einzelner
Werkzeuge geandert werden aber auch die
Eigenschaften des Hintergrunds oder
Objekte nachtraglich verandert werden.

Einige Beispiele dafir sind:

* Farben, Strichstarke der Stifte, Linien
» Schriftart, - farbe und -grof3e

» Strichstarke und Fullung der Formen

Hinweis: Ist eine bestimmte Voreinstellung
vorhanden, kann sie nicht ein weiteres Mal
gespeichert werden.

Tipp: Eine Abstimmung im Kollegium kann
hilfreich sein, da es im WBN keine
personalisierten Logins gibt.




Standardeinstellungen andern: Hintergrund

Ubung: Hintergrund wie alte Tafel

Wahle die Seitenregisterkarte mit den Z]
Eigenschaften aus.

Die Eigenschaften der Seite werden
angezeigt, wenn auf der Seite nichts
ausgewahlt ist (kein Objekt und spezielles
Werkzeug wie Stift, Text, Form...).

| Fulleffekte |

®) Keine Fallfarbe

() Molifiache einfagen
() Verlauf einfiagen
() Muster einfigen

() Bild einfiigen

s [STETO]

L)

Andere die Fullfarbe zB auf dunkelgriin.
Vollflache einfugen und Farbe wahlen.

Tipp: Wahle einen leicht grauen, beigen
Hintergrund, wenn die Schilerlnnen mide
sind oder im Winter, da weil} sehr grell ist.




Standardeinstellungen andern: Stifte

d Ubung:

Wahle ein Werkzeug aus zB den Stift.

Dann offne die Seitenregisterkarte mit den
Einstellungen. EP

Es o6ffnen sich die Standardeinstellungen,
die jetzt geandert werden konnen.

Achtung: Vergiss nicht unten im Bereich
Einstellungen auf Speichern zu klicken!




Standardeinstellungen andern: Linien

d Ubung:

Wabhle bei den Linien < die aus,
die verandert werden soll. zB --+

Gehe dann - ohne auf die weilde
Arbeitsflache zu tippen - auf die
Eigenschafteng] .

Jetzt kann die Farbe, Starke, der
Linienstil, Start und Ende geandert
werden.

Achtung: Vergiss nicht unten im Bereich
Einstellungen auf Speichern zu klicken!




Ubungen:

Unter anderem sind in den Add-Ons die
Bilder-Websuche und die Videosuche zu
finden.

BiIder-Websuche

Wabhle Bilder-Websuche aus und gib in das
Suchfeld zB Fuchs ein. Es kann auch auf
Clip Arts eingegrenzt werden.

Videosuche:u

Wabhle die Videosuche aus und klicke
Suchen an. Gib ins Suchfenster zB Maus
Sachgeschichten Trickfilm oder Altes
Agypten aus. Das Video wird eingebettet
oder verlinkt.

Add-Ons |&



Hat der alte Hexenmeister
Sich doch einmal wegbegeben!

Und nun sollen seine Geister

Auch nach meinem Willen leben.

Seine Wort' und Werke
Merkt ich und den Brauch,
Und mit Geistesstarke

Tu ich Wunder auch.

Aktivitaten (Monster)

<=

Info:

Aktivitaten bieten wahrend dem Unterricht
verschiedene Maoglichkeiten der Interaktivitat
wie Luckentexte, Parchen finden,
Ubersortierungen, Beschriftungen ... mit
oder ohne Geréate.

Ubung: Liickentext
Kopiere den Beipsieltext.

Wihle Aktivitaiten * und klicke auf
"Fulle die Licke aus".

Fuge den Text mit‘S_t_qu Mein.
Lege die Lucken fest.

Teste die Aktivitat.



